PERIODO DAS AULAS, ATIVIDADES DE PERCURSO E AVALIACOES:

Conforme o PPC do curso, antes de iniciar os modulos de formacéo especifico, o aluno
cursard 0 Modulo Ambientacdo para EaD, com duracdo de 14/08 a 20/08.

A ideia é liberarmos duas disciplinas ao mesmo tempo para conseguirmos concluir até
novembro. Distribui os tempos da seguinte forma para que possamos deliberar:

Embora seja um curso EAD, no qual cada estudante tem a possibilidade de organizar
espacos e tempos para estudar/aprender, definimos que cada disciplina tera duracdo de
30 dias (com intervalo de uma semana para o inicio da proxima);

Atividade de percurso 1 e 2 terdo duracdo de 12 dias com intervalo entre elas de 10 dias
(ap6s o inicio da Atvl, conta-se 10 dias, e inicia-se a atv2);

Apbs a conclusdo da Atv2, havera um intervalo de 11 dias para inicio da PROVA
REGULAR, com duracédo de 2 dias. Apds a prova regular, conta-se 5 dias para iniciar a
22 CHAMADA DA PROVA, com duracdo também de 2 dias. Apos a 22 CHAMADA,
conta-se 5 dias para iniciar o EXAME FINAL;

Conhecendo o CorelDraw e

Disciplina: suas ferramentas de texto, Cores e alinhamento de objetos (40h)
desenho e efeitos (40h)
Periodo de aulas: 21/08 a 20/09 21/08 a 20/09
AITEEER ol 21/08 a 02/09 21/08 a 02/09
percurso 1:
Atividade de 31/08 a 12/09 31/08 a 12/09
percurso 2:
Prova regular: 23 a 25/09 23 a 25/09
22 chamada 31a02/09 31 a02/09
Exame final: 07 a 08/10 07 a 08/10

Vetorizacdo de imagens, objetos e
Disciplina: Bitmap (40h) ferramentas avangadas de desenho e
preenchimento (40h)

Periodo de aulas: 27/09 a 26/10 27/09 a 26/10
Atividade de 27/09 a 09/10 27/09 a 09/10
percurso 1:
Atividade de 07/10 a 19/10 07/10 a 19/10
percurso 2:
Prova regular: 30/10a 01/11 30/10a 01/11
22 chamada 06 a 08/11 06 a 08/11

Exame final: 13 a 15/11 13 a 15/11






