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DISCRIMINAGAO DO PROJETO

RESUMO

Varios estudos demonstram que o ensino e aprendizagem de Logica de Programacado (disciplina
especifica dos cursos na area de Ciéncia da Computagdo) € considerado um desafio para os
estudantes porque, de modo geral, esses alunos ndo estdo habituados a resolver problemas sem
recorrer a formulas e algoritmos pré-existentes. Dai a necessidade de alternativas que estimulem o
aluno a desenvolver suas habilidades pessoais como: organizagao, raciocinio légico, cooperativismo,

senso de lideranca e a criatividade na resolugcdo de problemas. Por outro lado, sabe-se que robds

podem cooperar com humanos na realizagao de tarefas repetitivas ou que necessitem de alta precisao,
e até mesmo substituir a presenga humana em diversas situacdes, como, por exemplo, locais de risco

iminente, no meio de desastres, ou em ambientes indspitos/insalubres. A Olimpiada Brasileira de
Robdtica (OBR) tem por principio divulgar e promover a robética através das competicdes de robbs
onde o objetivo final € simular um ambiente real de desastre, improprio a saude, onde o resgate das
vitimas precisa ser realizado por robds. Esses robés devem ser projetados, construidos e programados
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pelos proprios alunos usando kits de robdtica, placas, componentes eletrénicos, pecas avulsas em
geral, microcontroladores, entre outros. Este projeto tem por objetivo estudar, desenvolver e programar
robds seguidores de linha para participacdo na Olimpiada Brasileira de Robdética (OBR). Para isso,
serao realizados encontros semanais para que cada equipe possa projetar, montar, programar e testar
seu robd, valorizando sempre o trabalho em grupo e a cooperacédo. Justifica-se este projeto porque
as olimpiadas cientificas brasileiras proporcionam a estudantes e professores novas descobertas,
novos lugares, ideias, técnicas e oportunidades de colocarem os conhecimentos adquiridos nas
disciplinas de Programagao em pratica. Os resultados obtidos serdo divulgados durante a Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT).

INTRODUGCAO

No mundo globalizado em que vivemos existe uma crescente necessidade de prover ao cidadéao, em
fase escolar, melhores condicbes de competitividade. Vivemos tempos de total quebra de paradigmas,
em todos os setores da vida humana. Tecnologicamente, jamais tivemos tdo providos de tantas
ferramentas que nos permitem quase tudo. (BENITTI, 2014) destaca que a roboética educativa é uma
dessas ferramentas que permite aos estudantes explorarem novas ideias e descobrirem novos
caminhos na aplicagdo de conceitos adquiridos em sala de aula e na resolugdo de problemas,
desenvolvendo a capacidade de elaborar hipoteses, investigar solugdes, estabelecer relagdes e tirar
conclusodes.

Ainda segundo (BENITTI, 2014), a robdtica € uma forma de viabilizar o conhecimento cientifico-
tecnolégico e, ao mesmo tempo estimular a criatividade e a experimentagado com um forte apelo ludico.

Conforme destacou (VARGAS, 2012), todo conhecimento € mais efetivamente assimilado se for
possivel integrar conceitos tedricos a uma aplicacéo pratica. A inser¢cao da robdtica educacional como
ferramenta do processo ensino aprendizagem, torna o ambiente escolar mais atraente e produz um
apelo ludico ao mesmo, de forma a propiciar a experimentagao e estimular a criatividade. Ela surge
como uma maneira de fomentar o conhecimento, permitindo aos estudantes estarem em contato direto
com novas tecnologias com aplicagdes praticas ligadas a assuntos que fazem parte do seu cotidiano, e
assim, sdo impulsionados a explorar novas ideias e descobrir novas formas de aplicar os conceitos
adquiridos em sala de aula, desenvolvendo a capacidade de elaboragdo de hipéteses, investigando
solucdes, tirando conclusdes e estabelecendo relagcdes entre os diversos conteudos assimilados.

JUSTIFICATIVA

As olimpiadas cientificas brasileiras proporcionam a estudantes e professores novas descobertas,
novos lugares, ideias, técnicas e oportunidades de colocarem os conhecimentos adquiridos nas
disciplinas de Programagdo em pratica. De forma geral, ttm o objetivo de estimular os jovens a
descobrirem mais sobre as ciéncias e as tecnologias. Além disso, algumas competi¢cées oferecem, além
das medalhas, prémios e diplomas de participacdo, minicursos e/ou intercambio entre escolas e
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instituicbes de ensino superior, que também pode ser um estimulo para a escolha profissional do

estudante.

OBJETIVOS

Este projeto tem por objetivo estudar, desenvolver e programar robds seguidores de linha para
participacdo na Olimpiada Brasileira de Robdética (OBR) - modalidade simulagao

METODOLOGIA DA EXECUGCAO DO PROJETO

Serado ministradas aulas semanalmente visando apresentar o ambiente de competicdo virtual sBotics,
disponibilizado pela OBR no endereco eletrdnico <obr.robocup.org.br> e ensinar as linguagens que
podem ser usadas para programagao dos robds virtuais.

ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO DO PROJETO DURANTE A EXECUGAO

Seréao realizadas avaliagbes continuas visando verificar a eficiéncia e eficacia dos métodos adotados,
bem como o progresso dos alunos atendidos.

RESULTADOS ESPERADOS E DISSEMINAGCAO DOS RESULTADOS

Espera-se, ao final desse projeto, que os alunos sejam capazes de montar e programar robés
seguidores de linha eficazes e eficientes para obter um bom resultado na Olimpiada Brasileira de
Robdtica - simulagao. Além disso, espera-se, também, que os conceitos de robdtica desenvolvidos no
decorrer do curso possam auxiliar os alunos a desenvolverem o raciocinio l6gico e compreender melhor
os problemas do dia a dia, bem como suas possiveis solugdes.

REFERENCIAS
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Experimentagcdo com Roboética Educativa no Ensino Médio: Ambiente, Atividades e Resultados. XIX
Workshop de Informatica na escola. 2014. Disponivel em: http://robolab.inf.furb.br/robolab/artigos/
robolab/wie2009.pdf. Acesso em 01 abr. 2015.

LEGO. User Guide. Lego Group, 2015. Disponivel em: http://www.lego.com/en-us/mindstorms/
downloads. Acesso em 07 abr. 2015.

OBR/2023. Olimpiada Brasileira de Roboética. Manual de Regras e Instru¢gdes — Etapa Regional/
Estadual — Versao 1.2: Maio/2023. Modalidade Pratica/2023

METAS E ATIVIDADES

Meta Atividades

Meta 1: Apresentar o ambiente de simulagdo sBotics utilizado Atividade 1.1: Acessar o ambiente de simulacao
para competigao. sBotics e explorar suas ferramentas.

Atividade 2.1: Mostrar as multiplas linguagens de
programagao aceitas pelo sBotics: BlockEduc, rEduc
e C#.

Meta 2: Apresentar as linguagens de programagao aceitas pelo
sBotics.
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Meta Atividades

Meta 3: Estudar o manual e montar as equipes para Atividade 3.1: Ler e discutir as regras contidas no
participagdo na Olimpiada Brasileira de Robdtica (OBR) - manual da competicdo e montar as equipes que
Modalidade Simulagao — Nivel 2. serdo inscritas na olimpiada.

Meta 4: Criar cenarios e implementar rob6s para simular uma | Atividade 4.1: Orientar os participantes para
competigdo conforme regras contidas no manual e conforme acessarem o ambiente de competicdo da OBR, criar
competicOes anteriores disponibilizadas pela OBR. cenarios e rob0s e treinarem para competicao.

Atividade 5.1: Participar da competicdo no dia/hora

Meta 5: Participar da competigao. agendado pela organizacio da OBR.

. . Lo e Atividade 6.1: Produzir relatorio final contendo
Meta 6: Produzir relatério final contendo desempenho e desempenho e classificacio dos participantes na

classificacdo dos participantes na OBR. OBR

CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Periodo de Execucao

Atividade | Especificacao Indicador
Inicio Término

Acessar o ambiente de simulagdo
sBotics e explorar suas ferramentas.

1.1 Observagdo: As equipes de competicao Atendido Previsto: 04/04/2024 Previsto: 25/04/2024
: tiveram encontros semanais para Iniciado: 04/04/2024 Concluido: 25/04/2024
aprender a acessar 0 ambiente de
simulagdo sBotics e explorar suas
ferramentas.

Mostrar as miltiplas linguagens de
programacao aceitas pelo sBotics:
BlockEduc, rEduc e C#.

Observacgo: Os monitores (Jodo Paulo €| @ dido | Previsto: 04/04/2024 | Previsto: 30/05/2024

2.1 Jodo Victor) apresentaram as multiplas byl . e
linguagens de programacdo aceitas pelo Iniciado: 04/04/2024 Concluido: 30/05/2024

sBotics: BlockEduc, rEduc e C# para suas
respectivas equipes. E, apdés analise de
cada opgao decidiram utilizar a linguagem
rEduc.

Ler e discutir as regras contidas no
manual da competicao e montar as
equipes que serao inscritas na
olimpiada.

=, . Previsto: 02/05/2024 Previsto: 30/05/2024
3.1 Observacdao: Nesta etapa todos os | Atendido bl . Py,
participantes acessaram a pagina da Iniciado: 02/05/2024 Concluido: 30/05/2024
OBR, fizeram download do manual da
competicdo, estudaram as regras e
definiram os integrantes de cada equipe
para inscricdo na olimpiada.

Orientar os participantes para
acessarem o ambiente de competicao
da OBR, criar cenarios e robos e
treinarem para competicao.
4.1 N ) Atendido Previsto: 02/05/2024 Previsto: 31/10/2024

) Observagao: Apds estudo do manual e Iniciado: 02/05/2024 Concluido: 31/10/2024
escolha da linguagem, os participantes
acessaram o ambiente de competicdo da
OBR e comecaram a criar cenarios e
robos a fim de treinar para a competigdo.
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Periodo de Execugao

Atividade | Especificagao Indicador
Inicio Término

Participar da competicdao no dia/hora
agendado pela organizacdao da OBR.

Observacdo: A competicdo teve 02 fases.
A primeira fase foi a estadual que ocorreu
no dia 28/09/2024 das 9hs as 18hs no
simulador sBotics. Nesta fase haviam 04
equipes inscritas (02 do IFRO - Campus

Cacoal - Os Suicidas e WINX e 02 de Previsto: 06/06/2024 | Previsto: 26/09/2024

5.1 outras escolas de Rondoénia) e pelas | Atendido b : Py
regras as 02 melhores equipes (maior Iniciado: 06/06/2024 Concluido: 26/09/2024

pontuagdo) passariam para a fase 2
(sendo apenas 01 por escola). Nossas
equipes obtiveram maior pontuacao,
porém somente a equipe Os Suicidas
competiu na segunda fase (07/11/2024 )
que foi a fase classificatéria para
nacional. Porém ndo conseguiu pontuagdo
suficiente para a Etapa Nacional.

Produzir relatério final contendo
desempenho e classificacdo dos
participantes na OBR.

Previsto: 05/09/2024 Previsto: 07/11/2024

6.1 Iniciado: 05/09/2024 | Concluido: 07/11/2024

Observacdo: Foi elaborado o relatério | Atendido

final contendo desempenho e
classificacao dos participantes na OBR,
em anexo.

CONCLUSAO DO PROJETO

RESULTADOS ALCANCADOS

A competigdo teve 02 fases. A primeira fase foi a estadual que ocorreu no dia 28/09/2024 das 9hs as 18hs
no simulador sBotics. Nesta fase haviam 04 equipes inscritas (02 do IFRO - Campus Cacoal - Os Suicidas e
WINX e 02 de outras escolas de Rondonia) e pelas regras as 02 melhores equipes (maior pontua¢do) passariam
para a fase 2 (sendo apenas 01 por escola). Nossas equipes obtiveram maior pontuagdo, porém somente a equipe
“Os Suicidas” competiu na segunda fase (07/11/2024) que foi a fase classificatoria para nacional. Mas nao

conseguiu pontuagado suficiente para a Etapa Nacional.

DISSEMINAGAO DE RESULTADOS

Os resultados foram divulgados pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), pelas redes sociais e pelo WhatsApp.

OBSERVAGCOES

Durante o ano tivemos alguns imprevistos. O primeiro foi a suspensao do calendario académico devido a greve dos
servidores publicos federais, que implicou na falta de condugao para os alunos chegarem ao campus. Neste periodo
houve encontros no Meet e troca de idéias pelo WhatsApp para realizar as primeiras atividades previstas (conhecer
as linguagens aceitas no simulador, estudar as regras da competicdo, montar um carrinho no simulador para testes).

Outros imprevistos menores foram falta de energia elétrica no campus, ou necessidade de reposi¢do de aula nos
horarios de projetos, mas, apesar de todas as dificuldades conseguimos cumprir o planejamento aprovado e
alcangamos bons resultados na competi¢ao.
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